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Maparea culturală a 

LETONIEI



Perioada pandemiei COVID-19 a fost dificilă pentru toți, în special 

reprezentanții industriilor culturale și creative, care au trebuit să caute 

noi modalități de a-și continua manifestările creative, de a menține 

contactele cu alți artiști și de a ajunge la public într-un mod nou, dar 

obligatoriu.

Înainte de pandemie, comunicarea și implicarea online erau mai puțin 

eficiente decât evenimentele live, dar pentru mult timp a fost singura 

modalitate de a continua. Înainte de COVID-19, erau programate 

concerte și expoziții, majoritatea fiind anulate, dar o parte au avut loc 

online. Competițiile au fost organizate și online, de asemenea, artiștii 

au colaborat pentru a crea expoziții digitale. Activitățile de muzică, 

teatru și meșteșuguri au fost, de asemenea, prezentate în mediul 

online. Deși în număr mai mic, diferite activități au fost organizate live 

în timpul pandemiei, cum ar fi expoziții de fotografie, piețe de 

artizanat, concerte, festivaluri, cinematografe și spectacole de teatru, 

precum și expoziții de artă aplicată.

Majoritatea respondenților au recunoscut că pandemia COVID-19 le-a 

afectat performanța, astfel încât majoritatea artiștilor chestionați au 

încercat să se adapteze noilor circumstanțe, dar, după cum arată 

rezultatele sondajului, mulți au așteptat cu nerăbdare să-și reia 

activitățile în direct.

Se poate spune că impactul pandemiei a fost negativ, deși a condus la 

necesitatea unei abordări mai creative decât în mod obișnuit.

În lumina rezultatelor și  faptelor menționate mai sus, se 

concluzionează că artiștii, care au fost afectați negativ de criza 

pandemică, trebuie să furnizeze o varietate de instrumente de sprijin.

 Atunci când se oferă suport pentru artiști și 

soluțiile menționate mai sus, acestea ar 

trebui puse la dispoziția publicului larg din 

industria creativă.

Concluzia analizei datelor

Pentru ca artiștii să își poată transforma formele de expresie existente, 

adaptându-le la mediul digital și la activitățile online, este esențial să-și 

dezvolte competențele generale, care ar contribui la adaptarea cu mai 

mult succes la specificul și implicarea audienței în mediul digital. 

Artiștii ar beneficia de îndrumări și sfaturi despre cum să organizeze 

evenimente online sau live în circumstanțele existente, respectând 

restricțiile din țară, astfel încât acestea să poată avea loc într-un mod 

mai frecvent și calitativ. Îmbunătățirea abilităților artiștilor și schimbul 

de experiență cu alți artiști este un factor important în schimbul de 

informații pentru a se adapta mai bine la noua situație și pentru a-și 

continua manifestările creative. Este esențial să sprijini artiștii și să le 

oferi oportunități de intercomunicare cu alți reprezentanți ai industriei 

din diferite țări, învățând despre bune practici pentru a se adapta mai 

bine la condițiile pandemiei.
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SPANIEI



În Spania, impactul pandemiei asupra sectorului artistic a fost teribil și 

de mari consecințe.

Faptul că regulile puternice pentru subsectoare întregi au generat, pe 

de o parte, necesitatea ca industria să caute noi modalități de 

producție și, pe de altă parte, un număr mare de artiști șomeri care 

aveau nevoie să caute activități pe care să le poată desfășura afară 

personal. Dar nu a fost întotdeauna posibil: în timp ce 49% dintre artiști 

nu au reușit să organizeze evenimente live, iar majoritatea dintre 

aceștia sunt legați de arte precum în principal muzică și un pic de 

teatru, a cărui expresie poate fi realizată prin internet ; 72% dintre 

oameni au fost implicați într-un proiect legat de artă în perioada 

pandemiei. 

Aceasta înseamnă că oamenii nu au reușit să organizeze sau să 

participe la proiecte colective, dar munca artistică intensă a fost 

efectuată individual sau legată de mass-media digitală și internet; fără 

a avea o piață reală sau un mod eficient de a o canaliza.

Acest lucru, în ansamblu, a făcut ca veniturile artiștilor din Spania să fi 

suferit o scădere foarte puternică sau dispariția totală a acestora.

Din acest motiv, posibilitățile de participare sau organizare de 

evenimente artistice au scăzut; regulile pandemiei nu permiteau 

oamenilor să vină și, prin urmare, nici ele nu puteau fi organizate. 38% 

nu au participat la evenimente legate de aer, în timp ce 30% au mers 

doar o dată la 1-3 luni.

Cu toate acestea, evidențiază în principal importanța sectorului 

muzical din Spania, fiind domeniul care a jucat în majoritatea 

puținelor evenimente desfășurate în perioada pandemiei, dar pentru 

că și-a asumat majoritatea acelor activități artistice desfășurate în 

timpul pandemiei și în timpul închiderii: scrierea pieselor și 

compunerea (14%), cântarea instrumentelor muzicale (21%), cântarea 

(20%), pentru un total de 55% din răspunsurile obținute, și asta, dacă 

ignorăm artiștii care nu sau nu a putut face nimic, reprezintă 67% din 

activitățile artistice desfășurate; două treimi din total.

Chiar și așa, concluzia acestui studiu este că impactul pandemiei 

asupra sectorului artistic spaniol are consecințe foarte negative, a 

distrus multe mii de locuri de muncă, le-a redus veniturile la 

minime total insuficiente și le-a făcut munca să dispară sau să se 

oprească. activitate pentru o parte importantă a companiilor și 

organizațiilor necesare structurării acestui sector și a pieței sale în 

Spania. Din lectura acestei realități și din concluziile oferite de 

persoanele afectate, credem că ar trebui să facem două tipuri de 

recomandări:

• Creșterea inițiativelor de formare legate de digitalizare în 

acest sector, atât la nivelul producției, distribuției, cât și al 

pieței.

• Profitați de trăsătura activităților desfășurate în toate 

domeniile existente, în principal în domeniul muzicii, și 

stabiliți inițiative și activități de sprijinire a sectorului muzical, 

în calitate de campion al sectorului artistic și ca unul dintre 

subsectoarele cele mai afectate de activitate în Spania, cu o 

pierdere de activitate de peste 90%.

Concluzia analizei datelor

În consecință, putem deduce că activitățile online care au crescut în 

timpul pandemiei (crearea artei digitale (31%) și colaborarea pentru 

crearea expoziției digitale (29%)) au avut ca principală destinație și 

motivație sectorul muzical.

În plus, trebuie remarcat modul în care sectorul filmului și al 

produselor audio-vizuale, în general, a fost un protagonist al 

activităților desfășurate în timpul pandemiei, precum și al picturii și 

scrierii, atât în aspectul său mai tradițional, cât și în expoziția sa online, 

sau în scrierea de scripturi pentru diferite produse care pot fi 

diseminate prin rețea și serviciile sale de streaming.
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Sectorul cultural din România a fost grav afectat de pandemia de 

COVID-19. După martie 2020, organizațiile culturale și artiștii 

independenți au început să-și amâne evenimentele (expoziții, 

concerte de muzică, festivaluri de film). Mai târziu, pe măsură 

semnalele indicau că situația pandemiei devine o problemă pe 

termen lung, reprogramările s-au transformat în anulări din cauza 

lipsei de certitudine.

Studiul nostru relevă o situație surprinzătoare pentru sectorul artistic 

în timpul pandemiei COVID-19. 85% dintre respondenții din România 

au fost afectați de pandemie. Așa cum era de așteptat, cel mai mare 

impact a fost asupra artiștilor independenți (61% dintre respondenți). 

Un 78% uimitor nu a organizat niciun eveniment în timpul pandemiei, 

în timp ce 67% nu au participat la nicio formă de artă. Aceste cifre arată 

un impact negativ puternic în domeniu, astfel că grupele vulnerabile 

(artiștii independenți și liber profesioniștii) au fost cele mai afectată.

Instrumentele online și canalele de social media au contribuit într-o 

anumită măsură la atenuarea impactului negativ al pandemiei asupra 

artiștilor independenți. Nivelul de adaptare la social media a fost unul 

bun, având în vedere și intervalul de vârstă destul de scăzut al 

respondenților (majoritatea sub 35 de ani). Merită menționat aici faptul 

că Facebook, WhatsApp și Instagram au fost utilizate în principal 

pentru comunicarea între grupuri de artiști independenți, în timp ce 

YouTube a fost utilizat în principal pentru livrarea de conținut artistic 

consumatorilor. Activitatea culturală s-a mutat parțial din offline în 

online în timpul pandemiei COVID-19, iar zona digitală capătă un rol 

important nu numai în promovarea, ci și în realizarea actului cultural.

Analiza datelor arată o nevoie de predictibilitate și 

pregătire a sectorului artiștilor independenți din România 

pentru dezechilibre viitoare. Pe de o parte, necesită o mai 

bună pregătire a artiștilor, inclusiv abilități digitale pentru 

a atinge grupuri țintă mai mari. De asemenea, o lecție 

învățată din această criză sanitară este necesitatea unei 

mai bune comunicări și reprezentări publice a  artiștilor 

independenți. Acest lucru ar putea conduce la o voce 

comună în susținerea priorităților lor față de autorități, 

precum și la un forum de discuții în cadrul branșei. Pe de 

altă parte, autoritățile ar trebui să ia în considerare forme 

de sprijin mai bine adaptate la acest domeniu și sa aibă o 

reacție mai rapidă atunci când dezechilibre externe 

afectează acest sector.

Concluzia analizei datelor

Cu toate acestea, migrarea parțială către online nu a compensat pe 

deplin impactul negativ asupra sectorului artiștilor independenți. 

Intervenția publică și sprijinul autorităților au fost limitate în timpul 

pandemiei. Anumite măsuri publice au ajutat parțial (de exemplu, 

șomaj tehnic susținut de guvern), dar au avut impact limitat asupra 

artiștilor angajați cu un alt tip de contract decât contractul individual 

de muncă. În România, artiștii independenți activează cu precădere ca 

liber-profesioniști sau în baza contractelor pe drepturi de proprietate 

intelectuală, ceea ce a făcut ca această măsură să fie greu accesibilă. 

Alte măsuri de sprijin și instrumente de finanțare au fost 

implementate de autorități, însă cu întârziere destul de mare  (de 

exemplu programul RO-CULTURA).
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Un total de 77 de persoane din Turcia, 49 de femei și 28 de bărbați, au 

participat la acest studiu. La evaluarea pe grupe de vârstă a 

participanților, intervalul de vârstă 45-54 ani are cel mai mare număr 

de participanți. Nu există participanți de sex feminin în rândul 

participanților cu vârsta peste 65 de ani. Participanții se ocupă cel mai 

frecvent de muzică și cel mai puțin frecvent de design grafic. După 

muzică, participanții sunt angajați în activități de fotografie, 

meșteșuguri, dans, pictură și teatru. Majoritatea respondenților (29) s-

au declarat ca fiind voluntari in domeniul artistic. Numărul mare de 

voluntari reflectă faptul că participanții iubesc arta și sunt interesați de 

aceasta.

Participanții consideră că perioada pandemiei COVID-19 le afectează 

negativ activitatea. Majoritatea participanților (49) au declarat că nu s-

au putut organiza eficient în timpul pandemiei COVID-19. 21 de 

participanți au declarat că nu au obținut niciun venit în perioada 

pandemiei. Cu toate acestea, majoritatea participanților (33) au 

declarat că sunt implicați în activități artistice pe bază de voluntariat și, 

prin urmare, nu au fost afectați din punct de vedere al veniturilor.

Se constată că ratele de participare ale femeilor la activități locale în 

timpul pandemiei COVID-19 depășesc participarea bărbaților. 

Majoritatea participanților (44) nu au participat la nicio activitate în 

timpul pandemiei COVID-19. Cu toate acestea, unii participanți au 

participat individual la evenimente de artă, artizanat, teatru, concert și 

muzică. Majoritatea participanților (46) au declarat că au cântat la un 

instrument muzical și au făcut o serie de activități personale în timpul 

pandemiei COVID-19.

În concluzie, artiștii respondenți își doresc să continue activitățile 

în mod voluntar în perioada pandemiei. Totuși, studiul relevă că 

aceștia au luat parte la evenimente organizate de terți, mai 

degrabă decât să fie implicați direct în organizarea de 

evenimente online. În plus, deși majoritatea participanților 

declară că vor să desfășoare din nou activități artistice, unii se 

declară afectați de experiență și nu își doresc să se implice în noi 

activități. Pandemia COVID-19 a afectat negativ activitățile și 

veniturile artiștilor. Cu toate acestea, ei susțin că sunt dispuși să se 

implice din nou în activități artistice, dacă situația o va permite. Pe 

baza cercetării, se pot recomanda următoarele:

• Elaborarea de studii care analizează în detaliu efectele 

pandemiei asupra sectorului artistic

• Sprijin pentru artiștii independenți care au întâmpinat 

dificultăți financiare în timpul pandemiei

• Organizarea de mai multe evenimente online care să 

permită activități și manifestări culturale

• După pandemie, pot fi organizate activități de re-adaptare a 

artiștilor independenți la noua paradigmă

• Marile festivaluri internaționale de artă pot fi organizate în 

spiritul dragostei pentru cultură

Concluzia analizei datelor

Majoritatea artiștilor  folosesc Instagram (29%) și Whatsapp (24%) 

pentru a comunica cu alți artiști. 18% dintre aceștia preferă să utilizeze 

YouTube și 14% dintre ei folosesc Facebook pentru a comunica. 

LinkedIn nu este utilizat de respondenți. Majoritatea participanților 

doresc să participe la activități organizate fizic. 58 dintre participanții la 

studiu doresc să obțină mai multe informații despre proiectul 

Erasmus+ „restART for ART” și dispuși să participe la activitățile 

proiectului.
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